2 to 4 players El-1886
2-4 joueurs O

Ages 4+
4. Setzen Sie das Spiel auf diese Weise abwechselnd fort bis der Staple keine 2-4 Spieler @
Spielkarten mehr enthélt. 2gliiugadotes ‘ au“

©
4 ans et +
Ab 4 Jahren geeignet
A partir de 4 afos
Wer gewinnt das Spiel
Wenn alle Spielkarten vom Stapel verschwunden sind, hat der Spieler mit den O
meisten Karten das Spiel gewonnen! O ’ e
me

up matching funl

La colada revuelta

Contenidos
Secadora, 30 Cartas, Sombrero, Camiseta, Pantalones cortos, Pantalones vaqueros, 0
Calcetin, Camiseta de tirantes, Bolso, Falda, Bufanda, Alas, Ropa interior de mofeta

N\'\Ied—

Objetivo del juego
El objetivo del juego es lograr ser el jugador con el mayor nimero de prendas de
vestir y reunir la maxima cantidad de cartas posible.

Contents
« sock

« tank top
« purse

Prepdrate para jugar
1. Coloca la secadora en el centro de la superficie de juego « dryer
2. Baraja las cartas y colécalas en un montén boca abajo delante de la secadora « 30 game cards
3. Se decide qué jugador empieza. hat

* hal

Jugar « shirt o skirt
1. Coge la primera carta del montén « shorts -+ scarf
2. Mete la mano en la secadora (sin mirar) y busca la prenda de ropa que aparece | * Wings
en la carta * jeans « Skunk's Undies
3. Saca la prenda de ropa:

iCoinciden!
Si el dibujo de la carta coincide con la prenda que has cogido, te quedas con la
carta. Vuelve a meter la prenda en la secadora.

iUps! iNo coinciden!
Si el dibujo de la carta no coincide con la prenda que has cogido, deja la carta al
final del montén. Vuelve a meter la prenda en la secadora.

Object of the Game
Be the player to match the most

clothing items and collect =
the most game cards.

iPuagh! iHe sacado la ropa interior de mofeta!
Si has sacado sin querer la ropa interior de mofeta, pierdes una carta. Deja una

de tus cartas al final del montén y vuelve a meter la ropa interior de mofeta en la
secadora.

Getting Ready to Play

1. Place the dryer in the middle of the
playing surface and insert all of the
clothing items.

4.Sigue jugando de este modo, por turnos, hasta que se acaben todas las cartas.

Ganar el juego
Cuando ya se hayan utilizado todas las cartas, el jugador que haya acumulado mas
cartas, ies el ganador!

2. Shuffle the game cards and place them
face down in a pile in front of the dryer.

3. Decide which player goes first.

@ /N WARNING:
& CHOKING HAZARD—Small parts.

Not for children under three (3) years.
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Playing the Game
1. Take a game card from the top of the card pile.

2. Reach into the dryer — without peeking — and feel around to find
the matching clothing item.

3. Pull out the clothing item.

It’s a match! Oops! It’s NOT a match!

If the clothing item matches If the clothing item does not match
the game card, you keep the the game card, place the card at
card. Return the clothing item the bottom of the card pile. Return

to the dryer. the clothing item to the dryer.

Ew! | got the Skunk’s Undies!

If you accidentally pull out the Skunk’s Undies,
you lose a game card. Return one of your game
cards to the bottom of the card pile and return

the Skunk’s Undies to the dryer.

4. Play continues in this manner with
players taking turns until the game
cards run out.

Winning the Game
When all of the game cards have been played,
the player with the most cards is the winner!

Le tri du linge
Contenu
Seéche-linge, 30 cartes a jouer, Chapeau, Chemise, Short, Jean, Chaussette,
Débardeur, Porte-monnaie, Jupe, Echarpe, Ailes, Sous-vétements crado

Objectif du jeu

Trouver les plus grand nombre possible de vétements correspondant aux cartes.

Avant de commencer a jouer

1. Placez le séche-linge au milieu de la surface de jeu.

2. Mélangez les cartes et placez-les en tas a I’envers devant le séche-linge.
3. Choisissez le joueur qui commence la partie.

Déroulement du jeu :

1. Piochez la premiére carte de la pile.

2. Plongez la main dans le séche-linge et tatez pour trouver le vétement
correspondant.

3. Sortez le vétement :

C’est le bon'!
Si le vétement correspond a la carte, vous gardez la carte. Remettez le vétement
dans le séche-linge.

Zut ! Ce n’est pas le bon!
Si le vétement ne correspond pas a la carte, replacez la carte sous la pile.
Remettez le vétement dans le séche-linge.

Aie ! Jai sorti les sous-vétements crado !

Si vous avez accidentellement sorti les sous-vétements crado du séche-linge,
vous perdez votre carte. Replacez une de vos cartes sous la pile et remettez les
sous-vétements crado dans le séche-linge.

4. Continuez a jouer chacun a votre tour jusqu’a ce qu’il n’y ait plus de cartes.

Gagnant
Le gagnant est le joueur qui a le plus de cartes une fois la pile terminée.

Waschetrockner-Spafl
Inhalt
Waschtrockner, 30 Spielkarten , Hut, Hemd, Shorts, Jeans, Socken, Pulli,
Geldboérse, Rock, Schal, Flugel, Stinktier-Unterwéasche

Ziel des Spiels
Der Spieler, der die meisten Kleidungsstiicke findet und die meisten Spielkarten
sammelt, gewinnt das Spiel.

Vorbereitungen

1. Stellen Sie den Waschetrockner in die Mitte der Spielflache

2. Mischen Sie nun die Spielkarten und legen Sie diese verdeckt auf einen Stapel
vor dem Waschetrockner

3. Entscheiden Sie nun, welcher Spieler zuerst ziehen darf

So wird gespielt

1. Nehmen Sie eine Karte von dem Stapel ab

2. Stecken Sie dann eine Hand in den Waschtrockner - ohne in ihn hinein zu
schauen - und versuchen Sie, nur dem Gefuhl nach das zu der Karte passende
Kleidungsstiick zu finden

3. Nehmen Sie Kleidungssttick Ihrer Wahl heraus:

Das ist richtig!
Wenn das Kleidungsstiick mit dem auf Ihrer Spielkarte identisch ist, diirfen Sie die
Karte behalten. Legen Sie das Kleidungsstuck zurlick in den Trockner.

Uups! Das ist nicht richtig!

Wenn das Kleidungsstiick mit dem auf Ihrer Spielkarte nicht identisch ist, mlissen
Sie die Karte unter den Stapel zurick legen. Legen Sie das Kleidungsstuck zurtick
in den Trockner.

Huch! Ich habe die Unterwdsche des Stinktiers!

Wenn Sie versehentlich die Unterwéasche des Stinktiers aus dem Trockner ziehen,
verlieren Sie eine Spielkarte. Legen Sie eine lhrer Spielkarten unter den Stapel
und die Unterwasche des Stinktiers zuritick in den Trockner.




